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Editorial

Liebe Club-Mitglieder
Liebe Anime&Manga-Freunde

Endlich ist es wieder soweit. Das
Organisationskomitee vom Protoculture-Club
konnte sich nochmals hinreissen lassen, eine
Veranstaltung zu organisieren. Diesmal wird es
etwas ganz besonderes werden, da wir unser
Programm hauptsachlich auf Filme beschrinken,
die in Japan auch in den Kinos zu sehen waren.
Dies ist nicht zu unterschatzen, denn wenn wir auch
hier diese Filme auf Videokassette oder Laserdisc
kaufen koénnen, so fehlt uns doch zu Hause das 2/
gewisse Etwas: die bequemen Kinosessel, die grosse

Leinwand und das Gefiihl, nicht alleine zu sein mit seiner Vorliebe fiir japanische
Zeichentrickfilme. Also, nicht vergessen, diese Veranstaltung unbedingt besuchen.
Das Programm findet ihr am Schluss des Newsletters.

In den normalen Kinos hat sich leider bei uns in der Schweiz nicht viel getan.
Einzige Ausnahme bildete das Kino Xenix in Zirich, das letzten Herbst wihrend
eines Monats alternierend Filme wie Armitage 111 - Polymatrix, Fist of the North
Star, Crying Freeman (live action) und The Weather Report Girl (live action)
aufgefithrt hatte. Mehr Licht am Horizont sehen wir fir das Filmfestival Fantoche in
Baden, das im Herbst wieder seine Ttren 6ffnen wird (wwm.fantoche.ch).

Am internationalen Zeichentrickfilmfestival von Annecy konnte man dieses Jahr den
Film ‘Jin R&’ sehen, der zuvor schon als Vorpremiere an der Berlinale 99 gezeigt
wurde. Auch er wird, wie der Film Ghost in the Shell, die Zuschauer mit einer neuen
Art von Realismus Uberraschen, wie wir ihn hier im Westen von Zeichentrickfilmen
her nicht kennen. Ausser Konkurrenz liefen auch die Filme Mononoke Hime, Lupin
IIT - Castle of Cagliostro (‘Hardyman rdumt auf’ aber unzensiert), Lupin 111 - Panda
Kopanda und jede Menge Kurzfilme aus dem Land der aufgehenden Sonne, das
dieses Mal Ehrengast war. Am Manga und Anime Festival
Cartoonist in Toulon wurden die Filme Ghost in the Shell,
Black Jack und Perfect Blue aufgefiihrt. Mehr dariiber
spiter in meinem Exklusivreport.

Auch dieses Jahr werden wieder vereinzelt japanische
Zeichentrickfilme an den verschiedensten Veranstaltungen
ins Kinoprogramm aufgenommen, aber es wird nicht
einfach sein, die Ubersicht tiber all die Festivals zu
behalten. Oftmals werden die exakten Filmprogramme
erst eine Woche vor Festivalbeginn bekanntgegeben. Und
meistens stimmt leider dieses Programm nicht mit dem
tberein, was vorher schon in Gertichten herumgereicht
wurde.




Wie ihr alle wisst, sind wir keine vollberuflichen Reporter und schreiben unsere
Zeitschrift so nebenbei in der Freizeit. Wer gerne unseren Newsletter 6fters und
regelmissiger in den Hinden halten mdchte, der sei hiermit aufs Hoflichste
angesprochen, seine Mitarbeit in Form von Berichten, Reportagen, ... anzuerbieten.

Als Neuerung haben wir eine Kurzvorstellung aller Titel der nichsten Veranstaltung
eingefithrt, damit ihr besser informiert seid und euch besser entscheiden konnt.

Bis bald in Bern,

René




Urusa Yatsura

by Yaniv Tempelman

Vor etlichen Jahren entdeckte ich im franzosischen
Fernsehen eine Zeichentricksetie, die ziemlich kurios war
und den Titel “Lamu” trug. Hauptpersonen der Serie waren
einerseits ein im Tiger-Bikini gekleidetes Mddchen mit
grinen Haaren (und zwei Hornern) und andererseits ein
Junge, der irgendwie ein Verlierer zu sein schien. Besagtes
Midchen hiess Lamu, besagter Verlierer “Ronny”. Es stellte
sich heraus, dass LLamu eine Ausserirdische war, die sich als
Frau von Ronny fuhlte (sie nannte ihn stindig ,Liebling®)
und ihn im wahrsten Sinne des Wortes “unter Strom”
setzte, falls er einer anderen Frau zu nahe kam (was er
stdndig tat). Zudem konnte sie fliegen. Nach und nach
kamen weitere Personen hinzu, die nicht minder kurios
waren. So gab es z. B. einen Sibel schwingenden Jungen
namens “Mendo”, der aus einer unglaublich reichen Familie
stammte, von Mitschiilerinnen seiner Klasse verehrt und
von seiner niedlichen Schwester gequilt wurde. Oder ein
kleiner Ménch, der stindig im falschen Moment auftauchte,
sehr gefrissig war und irgendwelches Unheil verkindete.
Eine von Ronnys Mitschilerinnen hatte auch die
Angewohnbheit, bei Wutausbriichen mit Tischen um sich zu werfen. Der Lehrer war ein
Choleriker, der nie eine normale Unterrichtsstunde halten konnte und die Krankenschwester
der Schule war eine Schonheit, die in ihrer Freizeit irgendwelche Wahrsagereien betrieb und
sich als Nichte des Ménchs entpuppte.

Die Setie war so eigenartig, dass sie mir auf Anhieb gefiel. Der Humor kam weniger tiber
die Sprache an, sondern iber den Slapstick, den es hier zuhauf gab. Ronny war hinter jedem
hibschen Madchen het, bloss nicht hinter Lamu, weiss der Teufel wieso. Alle Mitschuler
beneideten Ronny um Lamu und wiinschten ihm die
Pest an den Hals. Die Geschichten waren meistens schr
lustig, aber es gab auch Folgen, die sehr romantisch,
melancholisch oder gar abstrakt waren. Mit der Zeit sah
man, dass Ronny Lamu liebt, er es aber nie zugab.

Im Original heisst die Serie “Urusei Yatsura”, was ein
Wortspiel ist (der Titel lisst sich einerseits als “Die
lirmigen Aliens” Gbersetzen, andererseits als “das Pack
vom Planeten Uru”).

Urusei Yatsura ist wahrscheinlich Japans erfolgreichster
Comedy-Anime tGberhaupt und basiert auf der
gleichnamigen Mangaserie von Rumiko Takahashi
(Ranma 1/2, Maison Ikkoku, Mermaids Scar), die mit
dieser Serie 1979 in der Zeitschrift Shounen Sunday
ihre Karriere als Mangazeichnerin begonnen hatte. Sie
gilt heute als eine der reichsten Frauen Japans.

Die Animes der sechziger und siebziger Jahren hatten
pro Serie nur wenige Helden. Oft waren die Roboter
wichtiger als die eigentlichen Hauptpersonen (so z.B.
bei Grandizer) und Merchandise-Produkte von
Animecharakteren gab es ausser Ikonen wie Astro Boy




oder Doraemon praktisch keine. Die Situation dnderte sich Ende der Siebziger
mit Serien wie Uchuu Senkan Yamato (Spaceship Yamato) und Gundam. Die
Zielgruppe waren diesmal Jugendliche, die sich fiir die unterschiedlichen
Charaktere und die eigentliche Geschichte interessierten. Beides waren SF
Serien.

Urusei Yatsura als Animeserie war auf verschiedenen Gebieten ein
Wegbereiter. Zum ersten Mal wurde um bestimmte Animecharaktere ein
wahter Kult betrieben (vor allem Lum (=Lamu auf franzésisch) und die
anderen weiblichen Charaktere), und dieser Kult zeigte sich in der Form von
verschiedensten Merchandising-Produkten wie Poster, Schallplatten, Magazine,
Sammelkarten, Biroutensilien usw. Weibliche Charaktere wie Lum, Sakura, Oyuki und Ran
wurden von den Fans wie echte Wesen aus Fleisch und Blut verehrt; dies war zur damaligen
Zeit neu. Entscheidend zum Erfolg der Setie beigetragen haben auch die Synchronsprecher,
die auf Ho6chstform aufliefen. Besonders Hirano Fumi und Furukawa Toshio waren
dermassen populir, dass sie spiter Mithe bekundeten bei der Anstellung fiir neue Rollen, da
jeder Zuhorer die beiden automatisch als Lum und Ataru erkannte. Doch Urusei Yatsura ist
mehr als eine blosse Comedy Serie. Die japanische Gesellschaft wird hier oft auf die
Schippe genommen. Es gibt nicht nur unzihlige Anspielungen auf asiatische Mythen,
sondern es werden manche Politiker der damaligen Zeit oder gar auslindische Filme
parodiert. Die Referenzen sind so zahlreich, dass die amerikanische Firma Animeigo, welche
UY in den Staaten herausbringt, zu jeder Videokassette oder Laserdisc sogenannte “Liner
Notes” (ein A4 Blatt, auf welchem die Witze erklirt werden) beiftigt, die einem helfen
sollen, die Subtilititen der Serie besser geniessen zu kénnen. Selbstverstindlich kann man
Urusei Yatsura auch ohne tiefe Kenntnisse der japanischen Kultur begreifen. Jeder versteht
Lums Eifersucht oder Mendos eingebildetes Verhalten, Shinobus Wutausbriiche, Rans
Schizophrenie, Ryuunosukes Wunsch nach mehr Feminitit usw, usw (aber niemand versteht
den Trottel Ataru). Die Geschichten der einzelnen Folgen waren sehr originell (was man
von vielen heutigen Anime TV-Serien wahrtlich nicht mehr behaupten kann) und Regie
fithrte bis 1984 sogar Mamoru Oshii (Ghost in the Shell, Patlabor).

Urusei Yatsura war dermassen erfolgreich, dass die TV-Serie 5 Jahre (1981-1986) in Folge
auf TV Asahi lief, 5 Kinofilme produziert wurden und weitere 11 OAVs hinzukamen. Der
Stil der TV-Serie wandelte sich mit der Zeit gewaltig. Waren am Anfang die Personen noch
relativ einfach gezeichnet und fast im Look der Siebziger Jahre (besonders L.um), dnderte
sich dies aber schon bald und gegen Ende waren die Character Designs recht Nahe bei
Maison Ikkoku, (und spiter) Ranma 1/2.

Um was geht es nun in dieser Serie? Nun, die
Geschichte von Urusei Yatsura zu erzihlen ist gar
nicht so einfach, da es sich um eine Soap Opera
Serie handelt, in der recht viele Charaktere
vorkommen. Hier mal eine kleine Einfihrung:

In der Stadt Tomobiki lebt ein Junge namens Ataru,
der erfolglos hinter jeder hiibschen Frau her ist.
Eines Tages kidnappen Minner in schwarzen
Anziigen (nein, nicht Men in Black) Ataru und
bringen ihn per Auto nach Hause. Dort
angekommen wundert sich Ataru Gber die starke
militidrische Priasenz und macht sich beim Anblick
des “Gastes”, einem riesigen Kerl im Tigeranzug,
vor Schreck fast in die Hosen. Der Gast entpuppt
sich als Anfiihrer einer ausserirdischen Rasse,
welche die Erde erobern und ihre Bewohner zu
Untertanen machen will. Der Erde soll aber noch
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eine Chance gegeben werden, indem ein vom Zentralcomputer der Ausserirdischen
ausgewihlter Erdling einen Wettkampf bestreiten soll. Der Auserwihlte ist Ataru, der
zundchst “lieber nach Iskandar fliegen” wiirde (eine Referenz auf Spaceship Yamato), statt
sein Leben aufs Spiel zu setzen. Doch als er erfihrt, um was es beim Spiel geht, willigt er
sofort ein: Ataru soll innert einer Woche die Horner von der Tochter des Anflhrers, Lum,
schnappen (das Spiel heisst “Oni Gakko”, was soviel wie “Damonenspiel” heisst. Dieses
Spiel ist fiktiv, basiert aber auf einem beliebten Kinderspiel in Japan, wo Kinder
untereinander die eigenen Schatten zu fangen versuchen).

Am nichsten Tag beginnt vor vielen tausend Leuten (auch am Fersehen verfolgen die
Menschen ihr Schicksal) die Jagd auf Lum. Mit Schrecken muss Ataru feststellen, dass Lum
fliegen kann, er also schon zum vorherein zum Scheitern verurteilt ist. Dennoch gibt Ataru
nicht auf und versucht sein Bestes, doch ohne Erfolg. Am Abend des vorletzten Tages
verspricht seine Freundin Shinobu ihn zu heiraten, falls er gewinnt. Mit vollem Elan und
einem stindigen “Ich werde heiraten!” auf den Lippen gelingt es Ataru am nichsten Tag
schliesslich Lum zu fangen (wie er sie fingt, das musst Ihr selber sechen ~_").

Von diesem Tag an ist Lum unsterblich in Ataru verliebt und erschwert ihm seine ,Jagd auf
Midchen® (wie er zu pflegen sagt). Eine Menge neuer Charaktere, Menschen wie auch
Ausserirdische, tauchen auf und machen den Alltag in der Schule und Tomobiki-Stadt
unsicher.

Die Charaktere

Wie bei Ranma 1/2 haben auch die Charaktere von Urusei Yatsura alle erhebliche Macken
(fast alle sind sehr dickkdpfig; ein Markenzeichen von Takahashis Humor). Hier die
wichtigsten Figuren im UY-Universum.




Lum

(“Lamu” ausgesprochen)

Die ausserirdische Verlobte von Ataru. Sie hat eine positive Lebenseinstellung und ist
gutmiitig, Lums Aussehen und der ihrer Verbiindeten basiert auf demjenigen japanischer
Dimonen, auch ,Oni‘ genannt (Hoérner, Fangzihne, Tigerfell). Interessanter Punkt: Lum
endet im Japanischen ihre Sitze stets mit einen “...-cha”, was einer kindlichen

Ausdrucksweise gleichkommt.

Stirken: Fliegen, Blitze schleudern, Gutmiitigkeit, Treue
Schwichen: Eifersucht (Achtung Lebensgefahtl), in gewisser Hinsicht auch egoistisch &

kapriziés

Mend6 Shutaro

Ataru Moroboshi “Ataru”

Der Ungliickspilz des Jahrhunderts. Er ist am
Todestag des Buddha geboren und interessiert sich
scheinbar nur fiir Frauen und fiirs Essen. Im
taglichen Leben meidet er Lum so gut wie es geht.
Stirken: Unglaubliches Durchhaltevermégen
(physisch wie psychisch), sehr schlau (wenn es um
die Erfillung seiner Wiinsche geht), exzellenter
Rhetoriker

Atarus Eltern
Herr Moroboshi liest stindig die Zeitung und Frau

Moroboshi wiinscht sich, Ataru niemals geboren zu
haben.

Sohn der reichsten Familie Japans. Er hilt sich streng an den Ehrenkodex der Samurai
(wenn es seinen Zielen dient) und ist oft im weissen Schilleranzug zu sehen. Mendo liebt

Lum und hasst dafiir Ataru umsomehr.

Stirken: Gut aussehend, Macht besitzend, Handhabung seines Sibels, hilfsbereit (gegentiber

Frauen)

Schwichen: Eingebildet, panische Angst vor dem Dunkeln, leicht reizbar, schwiilstige

Ausdrucksweisen

Shinobu

Zuerst noch Atarus Freundin, spiter eine von Mendds Bewunderinnen. Sie spielt das siisse
Schulmidchen von nebenan, ist aber viel stirker, als ihr Aussehen vermuten lasst.

Stirken: Sieht Dinge oft objektiver als der restliche Haufen

Schwichen: Neigt zu Hysterie und witft mit schweren Gegenstinden um sich (Pulte,

Schrinke,...)

Ten

Lums junger Cousin. Er ist ein kleiner, fliegender

Flammenwerfer, der liecbend gerne von “dlteren
Schwestern” verhitschelt wird und stindig mit Ataru
kiampft. Ten spricht Japanisch im Kansai Dialekt

(Osaka).

Stirken: Fliegen, Flammen speien
Schwichen: Naivitdt (nun ja, er ist noch ein Kind), leicht
reizbar, Nervensige




Sakura

Die hitbsche Doktorin der Schule. In ihrer Freizeit ist sie Shintopriesterin und fihlt sich
verpflichtet, schlechten Geistern den Garaus zu machen. Sakura ist die Nichte vom Ménch
Cherry.

Starken: Hilfsbereitschaft, 6. Sinn

Schwichen: Kann ziemlich grob werden, Fresslust (wie der Onkel so die Nichte)

Sakurambd “Cherry”

Cherry ist ein kleiner, buddhistischer Ménch mit dem Antlitz eines Boddhisatvas. Er taucht
stindig im falschen Moment auf und verkiindet nahendes Unheil. Cherry ist auch sehr
gefrissig. Sein Lieblingsspruch: “Das ist Schicksal”.

Stirken: ...?

Schwichen: Gefrissigkeit, schlechte Auftritte, Ungliicksbringer

Die Sturmtruppen

So nennen sich vier Mitschiiler von Ataru, die alles daran setzen, Lum gliicklich zu machen.
Der Anfiihrer ist “Megane” (Brille), ein fanatischer Lum-Fan mit grandiosem Mundwerk
(ein noch besserer Rhetoriker als Ataru). Die anderen sind “Chibi” (Kleiner), “Perm” und
“Kakugari” (benannt nach ihrer Haarpracht).

Rei “Rei”

Lums ehemaliger Boyfriend; ein toll aussehender Jingling, der nur zwei Dinge in der Birne
hat: Essen & Lum. Rei verwandelt sich unter starker psychischer Anspannung oder anderen
Gemiitsregungen in ein riesiges Vieh, das wie eine Kreuzung aus Kuh und Tiger aussieht.
Stirken: definitively the Looks!

Schwichen: Lum, Fressen, Intellekt



Benten

Wie Oyuki und Ran ist Benten Lums Freundin seit dem intergalaktischen Kindergarten.
Benten fliegt oft ein motorradihnliches Gefihrt und hat ein Faible fiir Action. Thr
Markenzeichen ist eine Eisenkette, die sie stindig bei sich trigt.

Stirken: Hilfsbereitschaft, Coolness, physische Kraft, Mut

Schwichen: Eine derbe Sprache!

Oyuki ;
Inspiriert von einer Schneeprinzessin aus der japanischen { J
Mythologie. Oyuki (;yuki‘= Schnee; ,0° = Hoflichkeitsprifix) . ik
hilft Lum & Co oft aus schwierigen Situationen. ! s

Stirken: Klugheit, Zurtickhaltung L i P i y
Schwichen: Ein bisschen zu ,cool‘. z _3_;- A _r'.'

'y 240
Ran A e P
Vom Aussehen her gleicht Ran stark “Alice” aus Lewis Carrols . LY

Klassiker “Alice im Wunderland”. Ran hat rote Haare, zicht

immer einen Rock an und sicht auf den ersten Blick so r‘h-
unschuldig wie eine niedliche Puppe aus (und benimmt sich

manchmal auch so). Doch die gute Dame ist schizophren und

mit ihr ist nicht zu spassen. Sie kann blitzschnell zu einer fiesen Hexe werden sprich ein
Bazooka aus dem Unterrock ziehen und alles demolieren. Ran hegt Lum gegeniiber
Rachegefihle (da Lum einmal die Freundin ihres heissgeliebten Rei war), aber auch weil Ran
meistens fir Lums Streiche gestraft wurde.

Stirken: Aussehen (...?), Schauspielerei, Kuss, der die Lebensenergie raubt.

Schwichen: Boshaftigkeit, Schizophrenie, Hinterhiltigkeit, ...

Ryuunosuke & Vater

Dieses Duo ist eines der Highlights der Serie: Ryuunosuke ist eigentlich ein Madchen.
Leider benimmt sie sich wie ein priigelnder Knabe, da sie von klein auf vom Vater zum
“Jungen” erzogen wurde. Thr grésster Wunsch ist, “femininer” zu werden, doch da ist ihr
Vater (der in einer Irrenanstalt gehort) strikt dagegen. Zwischen den beiden kommt es oft
zu kung fu-artigen Schligereien.

1S0AFDFEH U F =I5 T4 wHIS5 380D,
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Ryuunosukes Stirken: Kampfsport, Fairness, Hilfsbereitschaft, Aussehen
Schwichen: Derbe Sprache, Verhalten eines Jungen (muss keine Schwiche sein)

Daneben gibt’s es eine Menge weiterer Charaktere. In Urusei Yatsura gibt es
schitzungsweise 30 Figuren, die in mindestens zwei Folgen auftauchen.

Erhaltlichkeit:

Urusei Yatsura ist von der amerikanischen Firma Animeigo auf untertitelten NTSC
Kassetten erhiltlich mit je vier Folgen pro Kassette. Wer ein bisschen sucht, findet sogar
noch die ersten acht Kassetten in PAL, die vor einigen Jahren in England erschienen waren
sowie alle Filme ausser “Beautiful Dreamer” (der hingegen ist in Frankreich in PAL mit
franz. Untertitel erhiltlich). Auch die Laserdiscs der Filme von Animeigo sind noch
vereinzelt zu finden.

Animeigo, bekannt fiir eine gute Auswahl an Serien und tolles Untertiteln, wird in der
nichsten Zeit die meisten ihrer lizenzierten Titel neu auf DVD herausbringen. Es ist also
gut moglich, dass in den nichsten Monaten die ersten UY-DVD’s herauskommen werden
(oder sogar KOR).

Bisher ist auf DVD einzig “Beautiful Dreamer” von US Manga Corps herausgekommen.
Darauf gibt es neben der Auswahl an Untertitel auch eine amerikanische Synchronisation
(produziert fiir einen amerikanischen SF Channel). Das Resultat ist ziemlich peinlich: Die
meisten Stimmen wiegen den Zuhorer eher in den Schlaf, Ataru und Lum gehen einem auf
die Nerven, von Mend6 ganz zu schweigen. N6, doch lieber das tolle Original.

Kurze Vorstellung der Kinofilme
Only You 1983

Eine ausserirdische Prinzessin namens “Elle” hat sich vor Jahren mit dem ahnungslosen
Ataru verlobt. Nun ist sie zuriick und kidnappt Ataru fir die Hochzeitsfeier. Lum und ihre
Freunde versuchen die Hochzeit zu verhindern.

Only You ist der erste der UY-Filme und zugleich einer der besten. Dieser Film kommt in
Sachen Verriicktheiten der TV-Serie am nichsten. Leicht inspiriert von amerikanischen SF
Filmen der 50/60et Jahten ist “Only You” vor allem eine romantische Komdédie mit SF (der
grosste Teil der Geschichte spielt sich im All ab). Die Animation ist sehr gut, die Musik
ebenfalls und wer schon immer glaubte, in Anime gibe es keine Musical-Zwischenspiele,
wird hier eines Besseren belehrt. Eine kurze aber feine Szene mit Lum wird mit einem
romantischen Lied untermalt (allerdings singt sie nicht selber). Auch ist Akemi Takadas
Character Design am besten erkennbar (siche die fritheren Artikel iber KOR).

“Only You” ist gute Unterhaltung ohne grosses Nachdenken.

Regie: Mamoru Oshii

Character Designs: Akemi Takada

Beautiful Dreamer 1984

Etwas stimmt nicht in Tomobiki-Stadt: Der Tag vor der grossen
Schulfeier scheint sich immer zu wiederholen. Lehrer Onsen Mark
und Sakura merken, dass etwas faul ist und evakuieren die Schule.
Nach und nach vermehren sich die unheimlichen Vorfille und
unsere Helden geraten in eine alternative Welt, eine “Traumwelt”,
wo nur noch die Stadt Tomobiki existiert (auf dem Riicken einer
Schildkréte)...

Dieser Film ist meiner Meinung nach mit Abstand der Beste von
allen. Die Geschichte ist sehr originell und regt mit dem Thema der




,Zeit* zum Nachdenken an. Das liegt sicherlich
auch daran, dass Mamoru Oshiis Stil (Ghost in
the Shell, Patlabor) hier stirker bemerkbar ist
als in der TV-Serie oder in “Only You”. War
der erste Film noch eine gute Komédie ohne
Anspruch, so ist “Beautiful Dreamer” eine
surreale Komédie mit philosophischen
Ansitzen.

Die Animation wimmelt an manchen Stellen
nur so von Details und die Musik unterstreicht
grandios die spezielle Atmosphire des Films
(das Hauptthema geht einem nicht so schnell
aus dem Ohr). Verpasst bloss nicht dieses
Meisterwerk!

Regie: Mamoru Oshii

Character Designs: Kazuo Yamazaki

Remember my Love 1985

Eine Hexe belegt Lum mit einem Fluch, da sie
zur Feier von Lums Geburt nicht eingeladen

wurde (also eigentlich hatte die intergalaktische
Post Mist gebaut). Der Fluch bewirkt, dass ein

Junge aus der Zukunft Ataru in ein

rosafarbenes Nilpferd verwandelt und Lum in eine Parallelwelt lockt. In der Zwischenzeit
scheinen Lums Freunde sich allmihlich an ihre Abwesenheit zu gewShnen. Werden Lum

und Ataru wieder zu sich finden?

Der romantischste unter den UY-Filmen. Vielleicht ein wenig zu romantisch. Ein wenig
mehr Komddie hitte diesem Film sicherlich nicht geschadet. Nichtsdestotrotz ist
“Remember my Love” ein recht ansehnlicher Film, vor allem auch dank den exzellenten
Character Designs, die der damaligen TV-Staffel entsprach (damals war die Serie gerade auf

ihrem Héhepunkt).
Regie:Kazuo Yamazaki
Character Designs: Akemi Takada

Lum the Forever 1986

Wihrend ein Film gedreht wird, schneidet Ataru als
Schauspieler einen alten Kirschbaum. Das hat eine
Kettentreaktion zur Folge: Lamu verliert ihre Hérner
und kann nicht mehr fliegen. In Tomobiki taucht aus
dem Untergrund plotzlich ein riesiger Krater auf und
zum Schluss gibt es Krieg alle gegen alle.

Der vierte UY-Film kam in die Kinos, als die TV-Serie
nach finf Jahren ein Ende nahm. Zwar mangelt es
,Lum the Forever* keineswegs an guten Ideen, leider
fehlt aber jeder Zusammenhang. Ergab “Beautiful
Dreamer” noch einen Sinn, so ist “Lum the Forever”
ein Mix verriickter Einfélle mit unheimlicher
Stimmung ohne einen roten Faden. Schade, denn
cigentlich wiren die Animation und Character Designs
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Always my Darling 1991

nicht schlecht (wenn auch nicht so gut wie in den
vorangegangenen Filmen). Wenigstens gibt es ein
wunderbar melancholisches Lied zum Abspann
(“melancholy no kiseki”).

Regie: Kazuo Yamazaki

Character Designs: Akemi Takada

Kanketsuhen- The Final Chapter 1988

Dem ausserirdischen Prinz namens “Lupa”, vom
Planeten der Dunkelheit, wurde schon vor geraumer
Zeit Lum als Verlobte versprochen. Prompt taucht er
auf und entfihrt Lum. Ataru naht zwar zur Rettung,
aber durch eine Reihe ungliicklicher Zufille verkrachen
sich die beiden. In der Zwischenzeit bedroht der Befall
riesiger Pilze die Erde ebenfalls in einen Planeten der
Dunkelheit zu verwandeln. Unsere Helden laufen zudem
Gefahr, von einem seltsamen Roboter ihre
Erinnerungen an die ausserirdischen Freunde “gel6scht”
zu bekommen. Ein erneutes “Oni Gakko”-Fangspiel
(siche Einfuhrung) zwischen Lum und Ataru soll alles
regeln: Gewinnt Ataru, so ist die Erde gerettet und die
Erinnerungen bleiben, wenn nicht... Ataru kénnte alles
viel leichter machen. Er braucht Lum nur zu sagen, dass
er sie liebt. Doch beide sind extreme Dickképfe. Wie
wird es ausgehen?

The Final Chapter kommt dem Manga von Takahashi
am nichsten, da die Geschichte vollstindig vom letzen
Band stammt und gilt offiziell als das Ende der Serie.
Die Geschichte ist eine gute Mischung aus Humor,
Spannung und Melancholie. Die letzten Minuten des
Films, das Showdown zwischen Ataru und Lum gehen
einem echt unter die Haut! Die Personen wirken leicht
alter als in den anderen Filmen oder der TV-Serie, und
entsprechen dem damaligen Stil von Takahashi. Die
eigentliche Animation ist recht ordentlich, wenn auch
kein Highlight wie in “Beautiful Dreamer”. Die Musik
ist stimmungsvoll und passt zum Geschehen. “The Final
Chapter”, ein Muss fur alle UY-Fans und ein guter Film
fir alle anderen (einige von Euch konnten ihn auch in
Thun entdecken).

Regie: Satoshi Dezaki

Character Designs: Setsuko Shibunnoichi

Die ausserirdische Prinzessin “Lupica” entfihrt Ataru (oh, Abwechslung]), da dieser der
“geilste” Mann im Universum ist. Doch Lupica ist nicht an ihm interessiert, sondern am
Tofuverkiufer, den sie seit ihrer Kindheit kennt. Um ihn fir sich zu gewinnen, versucht sie,
an eine magische Liebespotion zu gelangen. Dabei soll ihr Ataru helfen, doch er entwendet
die Liebespotion gerademal fiir seine eigenen Zwecke.

Always my Darling entstand zum zehnjihrigen Jubildium von Urusei Yatsura. Der Film ist
sehr lustig, das wars leider schon. Dem Film fehlt das gewisse “Etwas”, das die anderen
Filme speziell machte. Irgendwie erinnert mich der sechste und letzte UY-Film an die
Ranma TV-Serie. “Always my Darling” ist zu kommerziell: Die Charaktere sind flach und 13



uninteressant (besonders Ataru, welche Schande), und es wird zuviel Gewicht auf Action
gelegt. Die Animation ist Durchschnitt und die Charaktere haben einen neuen “Look”. Wer
gerne lacht, dem sei “Always my Darling” sicherlich empfohlen. Urusei Yatsura Fans wie ich
einer bin bevorzugen allerdings die alten Klassiker gegeniiber diesem Machwerk.

Regie: Katsushita Yamada

Character Designs: Kumiko Takahashi (nein, nicht Rumikol).

Wer sich nun weiter fiir Urusei Yatsura interessieren sollte, findet auf der Homepage
http://www.tomobiki.com
jede Menge an niitzlicher
Information sowie die
Vorstellung der einzelnen
Soundtracks, eine
Zusammenfassung sdmtlicher 216
Folgen (!), eine Bildergalerie usw
usw.

Yaniv Tempelman
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DVD und Anime

Ein Bericht von Marco Jirasek fir den PROTOCULTURE Club

Wer sich stolzer Besitzer eines DVD-Players oder eines DVD-PC-Laufwerkes mit MPEG2-
Karte nennen darf, hat sich sicher schon gefragt, was er ausser normalen Kinofilmen,
Erotik-Ramsch und IMAX-Filmen so alles auf DVD bekommt. Er wird sich dabei auch
schon ertappt haben, wie er sich die Frage gestellt hat ‘... es muss doch schon was
Anime’missiges auf DVD geben, aber wo kriege ich die her, was wird mich das kosten und
wie informiere ich mich?’. Nun, mit diesem Bericht will ich Euch etwas unter die Arme
greifen und Euch regelmissig tber die neuesten DVD’s auf dem Animemarkt weltweit
informieren (USA, Japan und China/Hongkong).

Als erstes erklire ich mal fur die Anfinger, was es sich mit diesen LC’s (= Lindercode) auf
sich hat. Die LLC’s gehen von 0 bis 8, wobei DVD’s mit LCO auf allen DVD-Playern egal
welcher Herkunft problemlos abspielbar sind. Man kénnte also sagen, es handelt sich hier
um einen neutralen LC. Die LC’s 7 und 8 werden nur in gewissen Industrienormen
verwendet und spielen aus diesem Grunde fir den normalen Verbraucher keine Rolle. Die
LC’s 1-6 sind gewissen Lindern oder Kontinenten zugewiesen worden und dort beginnen
die Probleme fir uns Verbraucher z.B. sind alle LC1-DVD?s fiir USA gedacht, LC2 fiir
Europa und Japan.

Theoretisch (Ausnahmen gibt es immer) kann ;,__f/ |
jeder DVD-Player jede DVD lesen. Aber die '
Hersteller der Gerite haben je nach Standort x“f"\ -,|
dem Player eine Barriere eingebaut, die ihm i f"p
erlauben, nur DVD?’s eines bestimmten L.C’s zu I'..-'r 4 | 28
lesen. Hier in Europa ist es aber bereits iiblich : Ty
geworden, sogenannte codefree Player, die h"’]m ﬂ ':;:'-'I'
DVD’s aller L.C’s lesen konnen, im Handel E \
vorzufinden. DVD’s werden in den jeweiligen B ]
Fernsehnormen der Linder gefertigt, d.h. eine 1 R
amerikanische/japanische DVD wird das

Format NTSC und eine europiische DVD das =) \\
Format PAL beinhalten. Die amerikanische . _1. H‘:]
DVD wird also LC1 NTSC sein, die japanische J ! 3 'ﬁa_
DVD LC2 NTSC und die europalsche DVD LC 1

PAL. Alle Player in Europa kénnen NTSC und T - J

lesen, wobei einige Modelle das NTSC in ein Psc x |

PAL umwandeln, um Konflikten mit ilteren / ‘}r

Fernsehgeriten auszuweichen. Bei den guten alte J

Laser Discs war die Sache noch einfacher. Einen .-‘I F

es nicht und man musste nur die verschiedenen I
Fernsehnormen NTSC oder PAL berticksichtigen.

Warum gibt es LC’s? Die Filmgiganten wollten verhindern, dass sich Filme bereits im
Verkauf befinden, bevor der eigentliche lokale Kinostart begonnen hat. Dies ist natiitlich
sehr gut moglich, wenn man bedenkt, dass die Kinosaison in den USA meistens im Sommer
anlduft und bei uns mit etwa 6 bis 12 Monaten nachhinkt. In der Zwischenzeit sind in den
USA die DVD?’s bereits auf dem Markt, wihrend es bei uns der Film noch nicht einmal in
die Kinos geschafft hat. Wihrend also der LC eine neue technische Beschrinkung darstellt
(erfolgt auf Druck durch die Filmgiganten), sind NTSC und PAL verschiedene
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Fernsehnomen, die schon seit Einfithrung des Fernsehens in diesem
Jahrhundert bestehen. Macrovision ist ein Kopierschutz im analogen
Bereich, wie wir ihn von den Mietkassetten her kennen. Aber Vorsicht,
denn DVD’s werden auch durch ein digitales System geschiitzt vor
Raubkopien.

So, jetzt aber zum eigentlichen, zu den Anime-DVD?’s. Zuerst muss ich
Euch sagen, dass mir keine Anime-DVD’s aus Deutschland bekannt
sind. Aber man weiss ja nie, vielleicht entdeckt ja z.B. ACOG die Welt
der DVD?s. Dafiir gibt es in den USA und Japan schon eine Menge an
:*_' Anime-DVD’s zu kaufen.

Zuerst widme ich mich dem amerikanischen Markt, dort sind mir bis heute (27.04.99) sage
und schreibe Il 64 Il DVD’s bekannt. Die Titel gehen von Tenchi Muyo (OAV, Shin/in
Tokio), Ranma, Lupin/Rupan III (den einen sicher unter dem schrecklichen Namen
‘Hardyman’ bekannt), Urusei Yatsura, MD Geist, Bubblegum Ciisis, etc. Man konnte sagen,
dass es fiir jeden Geschmack etwas dabei hat und das sind zum einen Teil Kinofilme (z.B.
UY, Slayers, TM) und zum anderen Teil auch Folgen aus Fernschserien oder OAV’s (z.B.
TM, Pokemon). Was ich als sehr positiv empfinde, ist, dass schon sehr viele DVD’s LCO
besitzen (z.B. alle vom Hersteller Image, Euch sicher von den LD’s bekannt). Ich schitze
mal so auf mind. 45 % aller Produkte. Ich versuche mal bis zum Erscheinen dieses
Newsletters eine Liste zu erstellen mit allen Titeln und die findet Thr dann unter

http:/ /www.japanimation.cc .

Nun zum wichtigsten Markt, nimlich Japan. In Japan gibt es schon !ll 200 !ll Anime-DVD?s.
Am meisten sind von Pioneer LDC herausgegeben worden, was nicht erstaunt, da sie tber
cine eigene Produktionsstitte verfiigen (Pioneer war auch der grosste LD-Hersteller, was
Gerite und LD’s anbelangte.) und sehr viele Anime-Serien schon frither produziert hatten.
Andere Firmen trauen sich nur
langsam an dieses Medium heran.
Zum Beispiel wire da GAINAX,
Euch sicher bekannt von NGE
(Neon Genesis Evangelion). Sie
haben den ersten Schritt zur DVD
gleich mit NGE versucht und wie
ich bis jetzt horte, ist der Verkauf
sehr erfolgreich angelaufen
(genaueres siche Extrabericht). Ich
und viele andere hoffen daher, dass
sich GAINAX davon befligeln
lasst und somit auch neue Titel
zukiinftig auf DVD herausbringen
wird [Kareshi kanojo no jijo for
DVD :-)]. Um Euch zu zeigen, was
es so alles gibt, sind hier ein paar
Titel, aber wie schon oben erwihnt,
werdet Thr demnichst (oder gar schon jetzt) eine Liste auf http://www.japanimation.cc
finden: NGE, Hatlock, Tenchi Muyo (Movies, OAV, TV/Universe) etc.

Auf dem Markt in China bzw. Hongkong gibt es leider noch keine Anime-DVD’s, da dort
immer noch das Medium VCD (VideoCD; Qualitit wie VHS) vorherrscht. Sobald ich was
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finde, setze ich es auf die Liste und erwihne es in
meinem nichsten Bericht.

(Anmerkung der Redaktion: DVD’s aus Hongkong
haben meistens den Lindercode 0. Sie sind damit
auf allen DVD-Playern abspielbar. Als
Zeichentrickfilm ist bereits der Kinofilm ‘A
Chinese Ghost Story’ von Tsui Hark auf DVD
erschienen.)

Jetzt ein paar Liden, die ich Euch empfehlen
kann:

- DVD Express: Dies ist einer der besten
Internetliden in den USA und er hat sehr gute
Preise und einen exzellenten Katalog (dort ist
wirklich alles beschtieben, auch die Codes). Ich
selber habe ihn schon ausgetestet und kann ihm
Note 5.75 erteilen, denn die Disc war am Lager und wurde sofort am gleichen Bestelltag
versandt. Der einzige Nachteil ist, dass man als Auslinder héchstens 7 Disc’s pro Bestellung
reinnehmen kann und auch nur eine Bestellung pro Woche machen darf! Wie es aussicht, ist
der Laden auch dem Zoll bekannt und daher berechnet man gleich beim Preis noch + 7.5%
MwSt + CHF 8.— Bearbeitungsgebiihr ein. Macht daher am besten eine grosse Bestellung,
damit es sich vom Porto und wegen der Zollbearbeitungsgebiihr lohnt. Trotzdem ist der
Laden sehr zu empfehlen.

http:/ /www.dvdexpress.com

- CD Japan: Ein Laden aus Japan, den es nur im Web gibt. Dort bekommt man alles an
DVD, LD, CD und VHS, was es in Japan gibt, natiirlich nur, wenn es noch normal erhiltlich
ist. Die Preise sind Strassenpreise und dazu kommt noch 5% fiir PostCash-Zahlung oder
7% bei Kreditkarten-Zahlung. Ansonsten hat der Laden einen exzellenten Kundenservice,
denn er analysiert die Bestellungen seiner Kunden, findet so die Vorlieben heraus und
verschickt entsprechende Newsmail (z.B. ohne diesen Kundenservice kidme ich nie zur
strenglimitierten Transformers 2010-LD-Box) Note 6 !!!

http:/ /www.cdjapan.com

- JIGS: Ebenfalls ein Laden aus Japan, der nur im Web existiert. Ich selber habe ihn noch
nicht getestet, aber von Bekannten schon viel gutes gehort. Leider kann man hier nur
traditionell zahlen (IMO, auf Bankkonto, bar. etc.). Der Aufbau der Seite ist gut, nur hat es
leider keine Suchmaschine, dafiir ist alles nach ABC sortiert. Es hat noch eine
Restpostenliste (Einzelstiicke, wo etwas beschadigt ist, etc). Was das Porto angeht, ist JIGS
etwas besser als CD Japan. Im grossen und ganzen sicher auch zu empfehlen.
http://www.amy.hi-ho.ne.jp/jigs

Das wir’s mal. Ich hoffe Euch einen kleinen Uberblick verschafft zu haben
und wenn Thr was zu diesem Bericht sagen wollt, ob positiv oder negativ, dann
mailt mir an Protoculture@japanimation.cc oder schreibt mir per Snail-Mail:
Marco Jirasek, Kronenwis 29, 8864 Reichenburg.

Kurzbericht iber Neon Genesis Evanglion DVD’s

Bericht: 01/99
Testhardware: Pioneer DVL-9 (Japan-Gerit), Sony KV-29X1B, DVD’s Code 2
aus Japan (Direkt-Import)
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Hallo Anime-Fan’s, hier ist mein erster Kurzbericht/Artikel fiir den Protoculture-Club und
ich hoffe, dass dies nicht der letzte sein wird, denn Stoff (oder sollte ich sagen LD’, DVD’s
und VHS-Tapes) habe ich genug. Nur ob ich auch die Zeit dafiir habe, ist fraglich, aber egal,
hier nun mein Bericht tiber die Neon Genesis Evangelion DVD’s aus Japan (Code 2).

Es gibt im gesamten sieben (7) DVD’ und sie beinhalten alle Folgen samt den Movies. Auf
jeder DVD sind vier Folgen, aber dies ist noch nicht alles. Denn wer sich in der
komfortablen Lage befindet, auch noch japanisch lesen zu kénnen, findet auf jeder DVD
jede Menge Informationen tiber NGE als auch Bilder (wahrscheinlich Aufnahmen von den
Cels). Man kann also sagen, dass jede DVD vollgestopft ist und GAINAX somit eine 1A-
Arbeit abgeliefert hat. Zur Qualitit der DVD’s kann man eigentlich auch nur hinzuftgen,
dass es wahrscheinlich nichts besseres gibt, denn die Qualitit Gibertrifft sogar diejenige der
LD-Version und die ist schon nicht schlecht. Der Sound ist in jap. Stereo. Ihr seht, die JPY
6930.— pro DVD lohnen sich, und wer noch vor einem Kauf zuriickschreckt, weil er kein
japanisch versteht, der hat viel Gliick, denn man findet im Internet zu jeder Folge ein
deutsches Skript. Noch zu erwihnen wire, dass die DVD’s mit Macrovision geschiitzt sind.
Wer es bis April geschafft hat, alle siecben DVD’s zu kaufen, konnte eine Karte einschicken
und bekommt daftir demnichst eine exklusive NGE-Armbanduhr (sobald ich sie habe,
mache ich ein Foto und veréffentliche sie in der nidchsten Ausgabe, wenn die Redaktion
nichts dagegen hat) !!

Es griisst Euer

Marco Jirasek
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Cartoonist 99

23.-25. April 1999 in Toulon/Frankreich
by René Knobel

Im letzten Herbst hatten Gion und ich die
AyaCon in Birmingham besucht. Seit dem sind
wir aber trocken geblieben und mussten warten,
bis sich uns eine weitere Gelegenheit bot. Und
diese kam in Form einer Einladung zu Cartoonist,
einem franzésischen Festival zum Thema Manga
und Anime. Im Gegensatz zu England war die
Anreise etwas beschwerlicher, aber dafir umso
billiger. Fiir das Zugbillet nach Toulon (liegt am
Mittelmeer nahe bei Nizza) mussten wir ab
Schweizer Grenze gerade mal Fr. 114.- bezahlen,
Spezialpreis fiir das Billet Séjour der
franzosischen Bahn. Einzige Bedingung: eine
Ubernachtung von Samstag auf Sonntag in
Frankreich, was sowieso eingeplant war. Die Fahrt
dauerte ab Genf etwa 8 Stunden, so dass wir den
Nachtzug mit Couchetten reservierten.
Couchetten kosten nur Fr. 23.- pro Fahrt, so dass
man mit etwa Fr. 160.- recht billig reisen kann.
Vergleicht man die Flugpreise z.B. nach England,
so liegen diese selbst bei Zielort London doch
noch etwas héher. Toulon hat zwar auch einen
Flughafen, aber alle Verbindungen gehen tiber
Paris, sind nicht sehr vorteilhaft Gber den Tag
verteilt und der Preis liegt deutlich dber Fr. 500.-.

Gion musste am Freitag noch an verschiedenen
Sitzungen teilnehmen, so dass wir den Nachtzug
von Freitag auf Samstag reservierten. Das
Abendessen nahmen wir gleich im Speisewagen
auf dem Weg nach Genf ein, so wurde es uns nie
langweilig. Das Reisen im Zug per Couchetten
gehort nicht zu meinen bevorzugten Hobbies:
sind die Liegebetten fiir einen Mann meiner
Grosse doch etwas zu kurz geraten und der freundliche Kondukteur, der die Billette um 2
Uhr morgens kontrollieren wollte, konnte meine Stimmung auch nicht verbessern.
Schliesslich kamen wir kurz vor 6 Uhr in Toulon an. Das Wetter war ungemiitlich bewolkt,
beinahe Gewitterstimmung, aber zumindest regnete es nicht. Vom warmen Mittelmeerklima
war noch nichts zu spiiren. Unser erster Weg fiihrte uns direkt ins Bistro gegentiber vom
Bahnhof, wo wir zuerst einmal einige Kaffees und Brioches bendtigten, um richtig wach zu
werden. Gegen 9 Uhr gingen wir ins Hotel, das nur etwa 15 Minuten zu Fuss vom Bahnhof
entfernt lag. Wir deponierten schnell unser Gepick und gingen sogleich zum Palais Neptun,
wo uns Cartoonist erwartete.

Das Unangenehmste immer zuerst: Schlange stehen an der Kasse. Die Billette wurden erst
ab Punkt 10 Uhr verkauft, so dass sich die Vorhalle mit Menschen fiillte. Interessiett,
mangels Alternative, sahen wir den verschiedenen Zeichnern und Ladenangestellten zu, die
speziell gekennzeichnet waren und ein und aus gehen konnten, wie es ihnen beliebte. Da 9



sich um das 8. Cartoonist Festival handelte, haben die
Organisatoren bereits einige Routine erlangt und
wissen, wie mit den ungeduldigen Kunden
umzugehen ist. Der Eintrittspreis lag mit FF 35.- pro
Tag tiefer als bei dhnlichen Veranstaltungen in
England, was uns positiv iberraschte. Leute, die bei
der Buchhandlung FNAC einen Eintrittsbon erhalten
hatten, wurden in einer seperaten Schlange

_ kontrolliert. Etwa 15 Minuten nach dem offiziellen

= Beginn hatte die Stunde auch fiir Gion und mich
geschlagen. Wie alle anderen eilten wir die erste
Rolltreppe hinauf. Und was uns da erwartete,
erstaunte uns nicht schlecht. Jede Menge Auswahl an
den verschiedensten Sachen, die man hier in der
Schweiz nur so schwer beschaffen kann: Artbooks,
CD’s, LP’, LD, Videokassetten, Garage Kits, Action
Figures, Kalender, Poster und Goodies. Die Hilfte
der grosseren Liden kam aus Paris und der Rest aus
ganz Frankreich. Die Liste der anwesenden Liden
habe ich mit Hilfe des Festivalprogrammes und der
£‘I ' beim Kauf erhaltenen Werbung zusammengestellt.

L aden aus der Umgebung Paris:
Magazin Animeland, Atomic Club, HK Video, Konci, Manga Distribution, Editions Manga
Player, Tonkam

L aden aus anderen Stadten:

Anime World (Lyon), Arts 3000 (Toulon), Asian Alternative (Osny), Difinitel (Osny), Due
Emme Publishing SRL (Varese), Editions Mercutio (Dijon), European Comic Diffusion
(Marseille), Gégé (Marseille), Germaneau (Bordeaux), Japanese World (Mt St Aignan),
L’Antre du Snorgleux (Marseille), Lorbaflo (Souppes sur Loing), Média Computer (Toulon),
Neo Tokyo (Avignon), New City Game (Lyon), Otakuland (Madrid), X Comics (Angers),
SARL Megapolis (I.a Garde), SARL Sibi 999 (Marseille)

Am besten gefallen hat mir die Auswahl der Artbooks. Ich bin nun einmal ein Artbook-
Freak. Neben den Neuerscheinungen gab es auch sehr viele alte Artbooks zu kaufen. Da
wiren zu nennen die ganz alten Artbooks von Serien wie Saint Seya, Urusei Yatsura oder
Nadia. Das ‘La Mémoire’ von Nadia habe ich sichetlich sicbenmal gesehen, wobei Atomic
Club schon alleine 3 Exemplare zu verkaufen hatte, das ‘Portrait’ hingegen fand ich nur
einmal. Die einen Liden hatten sich cher auf iltere Artbooks eingestellt, andere verkauften
soeben in Japan herausgekommene Neuerscheinungen. Fiir jemanden wie mich ist diese
Erfahrung sehr willkommen gewesen, denn ich konnte
mir in aller Ruhe (wenn mir nicht gerade jemand einen
Ellbogen in die Magengegend schob) die Artbooks
anschauen und eine Liste machen fir meine nichste
Reise nach Japan. Tonkam hatte neben japanischen
Artbooks auch einige chinesische Exemplare des
Verlegers Freeman zu verkaufen. Wer schon den Comic
Cyber Weapon Z, RX oder Celia gelesen hat, weiss,
wovon ich spreche. Fantastische Illustrationen
chinesischer Zeichner, die denen ihrer japanischen
Kollegen in keiner Weise nachstehen miissen, sie sogar
manchmal tbertreffen. In der Schweiz lisst sich nur ein
Artbook von Andy Seito mit dem Titel Impossible’
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kaufen. Die anderen werden alleine durch Tonkam
vertrieben und bisher hatte ich keinen Erfolg, sie
uber einen Laden in der Schweiz beschaffen zu
kénnen. Mit Fr. 35.- waren sie auch sehr billig,
sodass sich die Reise schon alleine aus diesem
Grunde gelohnt hatte. Die Preise fiir Artbooks
varierten im allgemeinen sehr stark. Alte Biicher
unbekannter Serien gab es schon sehr billig ab etwa
Fr. 25.- zu kaufen. Das gleiche galt fiir second
hand Artbooks. Sehr alte Rarititen von Serien, die
in Frankreich sehr beliebt waren, erreichten
manchmal schwindelerregende Héhen von bis zu
Fr. 200.-. Bei den Neuerscheinungen lag das
Niveau etwas Uber dem, was man normalerweise in
Lausanne oder Genf bezahlen wiirde. Aber eben, die Auswahl machte das Ganze so
reizvoll. Die meisten Mangas und Artbooks waren in Plastik verpackt, wurden aber
problemlos auf Verlangen vom Verkdufer ge6ffnet. Ich selbst habe mir die Artbooks von
Cyber Weapon Z, Celia, Carol (ein altes OAV, das bei uns nur wenig bekannt ist, aber viel
gute Pop-Musik enthilt) und ein dlteres Alice Soft Illustrations (Alice Soft produziert
hauptsichlich erotische Videospiele) gekauft.

Bei den CD’s hatten sich die Liden in zwei Lager gespalten: SM Records und original
japanische CD’s. Natiitlich waren die SM Records Produkte preislich nicht zu schlagen. Far
Fr. 100.- konnte man 6 CD’ kaufen, so was ist bei japanischen CD’s nicht mdglich, da sie
gewohnlich 3000 Yen kosten und das entspricht etwa Fr. 35.- (in Japan). Bei uns kosten sie
dann meistens Fr. 50.- bis 60.-, im Ausland manchmal noch mehr. Die Auswahl war auf
beiden Seiten sehr gross, wobei SM Records mehr Neuerscheinungen prisentierte. Nicht so
erfolgreiche Titel sind bei SM Records gar nie erschienen. Spitestens dann heisst es wieder,
die guten alten japanischen Originale zu kaufen. Ich kann mich noch gut erinnern an das
erste Shinnenkai Festival in London, wo der Verkauf von diesen taiwanesischen CD’s zu
einem Massenprotest der Konkurrenz fiihrte, so dass der Hindler sich gezwungen sah,
seinen Verkauf von SM Records CD’s einzustellen. Hier in Toulon war gar nichts von
Boykott-Drohungen zu héren. Jeder Hindler schaute fir sich und versuchte seine Ware an
den Mann/Frau zu bringen. Die Preise fiir japanische CD’s vatierten ebenfalls sehr stark.
Da es sich meistens um CD’s handelte, die der Hindler bereits einmal gedffnet hatte oder
um second hand CD’s, waren die Preise auch nicht sehr hoch. Mehrmals fiel mein Auge auf
CD’s, die umgerechnet nur etwa Fr. 25.- kosteten. Einzig die in Frankreich sehr beliebten
Serien waren wieder im oberen Preissegment zu finden. Neben den CD’s gab es auch alte
LP’ in 33 oder 45 U/min mit Animemusik zu kaufen. Friher wutrden in Japan praktsch alle
Soundtracks in Form von LP’s verkauft. Mit der Einfithrung der CD ging die Produktion an
LP’s langsam zurtick und lief auch eine Zeit lang zweispurig. Heute werden praktisch nur
noch Anime CD’s hergestellt. Bei mir war es
gleich Liebe auf den ersten Blick, als ich
eine Dirty Pair Shin Video Series LP sah.
Die entsprechende single CD gleichen
Inhalts konnte ich trotz jahrelanger Suche
nicht mehr finden, auch nicht in Japan. Da
kam mir diese LP wie ein kleines Wunder
vor. Handelt es sich hier doch nicht nur um
eine alte, schwarze Vinyl-Scheibe, sondern
um eine beidseitige Picture-LP mit Portrait
von Kei und Yuri auf rosarotem Hintergund
auf der A-Seite und der superdeformed
Truppe Kei, Yuri und Mugi auf gelben

21



Hintergrund auf der B-Seite. Mit einem Preis von Fr. 75.-
gehorte sie aber eindeutig zu den Sammlerobjekten. LP’s
haben den grossen Vorteil, dass sie meistens mehr Extras
bieten als CD’, da diese durch das kleine Platzangebot in
* der jewel case doch stark begrenzt sind. Auch eine Ulysse
31 LP franzésischer Produktion wurde an mehreren
Stinden angeboten. Da sich auf der B-Seite aber nur ein
Hoérspiel befand und der Anteil an BGM sehr klein war,
konnte ich getrost dartiber hinwegsehen. Die Musik zu
Les Cités d’Or ist gliicklicherweise wieder auf CD
erschienen. Es zeugt allerdings nicht von viel
Professionalitit, wenn die franzdsische Produktionsfirma
das Masterband der Musik nicht mehr auffinden kann
und das alte Master der LP-Pressung wieder ausgegraben
werden musste.

Bei den Mangas waren natiirlich die franzésischen Ubersetzungen in der Uberzahl. Gerade
neu erschienen war Tsukasa Hojo’s Rash!! Vol.1 bei Tonkam. Ein Manga, der auch alle City
Hunter Fans begeistern wird. Japanische original Mangas haben es immer schwieriger, sich
auf dem franzosischen Markt zu behaupten, da die Franzosen sehr viel Gbersetzen und
logischerweise dadurch der Markt immer kleiner wird fir die japanischen Originale.
Trotzdem wurde ich auch hier wieder fiindig und kaufte einige alte Mangas ein, die ich
bereits vetloren glaubte.

Manga Distribution hatte gleich 6 Tische belegt und verkaufte Videokassetten im
franzésischen SECAM-Format. Es war schon beeindruckend zu sehen, wieviel Titel bis jetzt
in Frankreich tibersetzt worden sind. Deutschland muss da noch einiges nachholen. LD’s
und DVD’s gab es auch zu kaufen. Das Angebot war aber auf wenige Liden beschrinkt.

Neben den oben erwihnten Produkten bildeten die Poster noch eine wichtige
Verkaufsgruppe. Ein Stand hatte sich sogar speziell nur auf den Verkauf von Poster
eingerichtet. Praktisch alle Motive von 1000 Editions als auch original japanische Poster (auf
Papier, laminiert oder in Form von Wall- oder Bamboo-Scroll) blickten einem gespenstisch
von den Winden entgegen.

Fanzines:

Animefan, Association Supergéniale, My City,
Association Ryoko, Association Angoy, Association
Jade, Yume Vision, Association Project H, Kimagure
Mangamag, Association Mokona

Glatt von den Socken gehauen hat mich die grosse
Anzahl an Fanzines in Frankreich. Keine
WischiWaschi-Fanszene wie in der Schweiz, sondern
Leute, die wirklich ihr bestes geben wollen, um eine
Zeitschrift herauszubringen. Die Fanzines waren
geteilt in zwei Gruppen: eine Sparte widmete sich der
Informationsgebung a la Animeland aber auf
Amateurebene, die andere Sparte publizierte Werke
junger franzosischer Zeichner. Wer ein Original
erwerben wollte, musste sich einfach etwa 15 Minuten
gedulden. Wihrend dieser Zeit entstand vor seinen
Augen ein Bild mit Motiv nach seinen Wiinschen. Bei
den Zeichnern handelte es sich nicht, wie man
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allgemein annehmen kénnte, nur um irgendwelche

verklemmten Jungs, die so ihre Phantasien

abreagieren wollten, sondern um talentierte junge ;
Leute beiden Geschlechts, wobei die Frauen leicht =

in der Uberzahl waren. Einige Gruppen hatten :

sich nur auf eine bestimmte Serie wie z.B. ;

Goldorak, Ulysse 31 oder Saint Seya beschrinkt w. -

und ganze 100scitige Enzyclopadien geschrieben. e ?\ R
Alles, was man wissen musste zur Serie, war datrin o tl'

enthalten; jede Figur und jede Episode Lr
genauestens beschrieben. Die schwarz/weiss o -

Kopien waren mit eingeklebten Farbbildern Ah

erginzt. In einem seperatem Raum konnte wir

gleich live zusehen, wie eine junge Frau Cels nach

Vortlagen aus den TV Serien malte und die

Qualitdt war wirklich 1A-Spitze. Ausgestellt waren von ihr nachgemalte Cels von den Serien
Nadia, Saint Seya und anderen. Im Raum gleich daneben feierte Animeland seine 50.
Ausgabe. Gion und ich entschlossen uns kurzum, wieder ein Abonnement zu eréffnen und
erhielten gleich ein schwarzes Animeland T-Shirt geschenkt. Angesprochen auf das lausige
Verteilsystem ihrer Zeitschrift und die manchmal enormen Verspitungen in der Schweiz
konnten wir vernehmen, dass Animeland einer vollig unprofessionellen Firma mit Sitz in der
Westschweiz auf den Leim gekrochen ist und diese zeitweise die Rechnungen nicht
bezahlen kann. Wenn das geschieht, wird die nichste Lieferung zuriickgehalten, bis die
Rechnung bezahlt ist. So kommt es immer wieder zu monatelangen Verspitungen. Bis der
Vertrag mit dieser Firma abgelaufen ist, wird sich leider an der Situation in der Schweiz
nicht viel dndern. Bei den Fanzines, die vor allem Informationen zu Manga und Anime
verbreiten, haben mir sehr gut gefallen Mokona, AnimeFan und eNews. Die Titelseite ist
cine Farblaserkopie, der Rest schwarz/weiss Kopien. Die Aufmachung ist sehr gut und der
Inhalt ist sauber gegliedert und klar leserlich vorhanden. Ich wiinschte, in der Schweiz
wiirde es nur einmal auch so ein fantasisches Fanzine geben.

Enttduscht war ich von den gebotenen Filmen ab Videokassette im grossen Filmsaal. Ausser
dem OAV Magic Knight Rayearth franzosisch untertitelt (fansub) gab es nichts wirklich
Neues zu sehen. Die Hilfte der Animes war erst noch ohne Untertitel dafiir in japanischer
Sprache vorhanden, so dass sich nie richtig eine gute Stimmung entwickeln konnte. Viel
interessanter waren da schon die franzésischen Eigenproduktionen von Gruppen wie
Bitoman, die nicht mehr mit einfachen Videokameras hantieren miissen, um
ihre Filme zu drehen, sondern wegen ihrem Erfolg in Frankreich
bereits mit halbprofessionellem Videoequipment arbeiten kénnen.
Am Samstagabend wurde es wieder spannend, denn drei Filme
wurden in einem Kino ab 35 mm-Filmrolle gezeigt. Es handelte
sich dabei um Ghost in the Shell (franz. gesprochen), Black Jack
und Perfect Blue (beide franzésisch untertitelt). Ca. 500 Leute
begaben sich gegen 21.00 Uhr ins Cinéma Raimu, das damit
voll besetzt wat. Dieses Kino verdient wirklich den
Namen Lichtspieltheater, denn soviel Sitzplatz wie dort
hatte ich noch in keinem Kino in der Schweiz
vorgefunden. Der Redakteur des Fanzines Animefan
und der Verleger von HK begleiteten das
Programm, so dass vor und nach jedem Film
Informationen zu den gebotenen Filmen als
auch zu Manga und Anime im allgemeinen
abgefragt werden konnten. Dieser Abend
war wirklich ein Etlebnis, denn mit dem
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‘Frage und Antwort’-Spiel wurde das Publikum aktiv beteiligt. Trotzdem génnten sich einige
der Zuschauer, erschopft vom Shopping an Cartoonist, ein Nickerchen wihrend Ghost in
the Shell lief, was nicht schwer viel, da die Sessel sehr bequem waren. Natirlich war das
Interesse an Black Jack und Perfect Blue besonders gross, da diese Filme auf Video noch
nicht erhiltlich sind (im Gegensatz zu Ghost in

the Shell). Etwa um 2 Uhr morgens verliessen

wir das Kino und gingen miide zuriick ins Hotel.

Wie es sich fiir ein Festival gehort, wurden auch
Ehrengiste eingeladen. Extra aus Japan
eingeflogen wurden die Zeichner Haruhiko
Mikimoto und die Frauen Youko Hanabusa,
Harumo Sanazaki und Tachibana.
Mikimoto ist bei uns in der Animeszene bestens
bekannt durch seine character designs fiir Eve in
Megazone 23, Ishtar in Macross II, Orguss 02
oder Macross 7. Seine bisher erschienenen
Mangas sind Variance, Marionette Generation
(war friher immer im Newtype abgebildet),
Macross 7 Trash (franzosisch Gbersetzt) und
Cherish. Bei den drei Frauen handelt es sich um
in Japan sehr bekannte Mangazeichnerinnen in
einem Stil, den wir hier als Shoujo-Manga
bezeichnen wiirden. Da der Shoujo-Manga leider
bei uns viel zuwenig tibersetzt wird, sind die f P
Zeichnerinnen nur wenigen Insidern bekannt. ¥ j’ FAIT—
Somit wird eine ganz wichtige Sparte der i 1
japanischen Kultur bei uns ausgeklammert, was
eigentlich sehr schade ist. Trotzdem haben sich
auch viele Jungs an ihren Tisch vorgewagt.
Alle Zeichner mussten sich ihre Einladung durch Schwerstarbeit verdienen. Galt es doch
withrend etwa 6 Stunden tiglich Karten oder Bucher zu signieren und mit einer speziell
gezeichneten Note zu versehen. Manchmal hatte man férmlich das Gefiihl, das Stéhnen der
Zeichner zu héren, wenn sie vom Tisch aufsahen und bemerkten, wie gross noch die
Schlange mit den Leuten vor ihrem Tisch war. Das Prozedere, um eine Unterschrift zu
ergattern, war nicht einfach. Die Lautsprecherdurchsage teilte mit, dass jetzt am Stand von
Laden XY Billette erhiltlich seien, die einem erméglichen, sich in eine entsprechende
Schlange stellen zu dirfen. Wer das Glick hatte, titsachlich am richtigen Stand zur richtigen
Zeit zu sein, musste sich nur noch um die Billette priigeln, denn manchmal ging es ganz
schoén ruppig zu und her. Leider war im Saal so ein
grosser Larm durch all die vorhandenen Menschen
und die Begleitmusik der Stinde, dass es sehr
schwer fiel, die Lautsprecherdurchsagen zu
verstehen.

Im 2. Stock gab es eine Bar, die Getrinke, kalte
Pizza und Sandwiches verkaufte. Genau das
Richtige fiir den kleinen Hunger zwischendurch.
Ein Raum war den friheren Veranstaltungen von
Cartoonist gewidmet, wo es an den Winden nur so
von Photos wimmelte. Auch das Bild der letzten
Veranstaltung, das von Akemi Takada gezeichnet
wurde, war wie eine Trophie ausgestellt. Ein
zweiter Raum war mit Poster und Cels gefiillt, die
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zum Verkauf bestimmt waren. Das nette Dirty Pair TV series Poster musste ich unbedingt
haben. Auch wenn noch ein Rahmen im Preis inbegriffen war, so war es doch sehr mithsam,
das Ganze nach Hause zu transportieren. Aber was tut man nicht alles fiir sein geliebtes
Hobby. Ein dritter Raum war als Schulraum gedacht, wo franzosische Zeichner den
Zuschauern Unterricht im Zeichnen erteilten, speziell auf die Unterschiede zwischen
Manga und BD hinwiesen, Perspektive und Erzahlweise erklirten, ... Viele Zeichner von
Fanzines besuchten diesen Unterricht ebenfalls und einige gelungene Exemplare waren an
den Winden zu besichtigen.

Wie immer gab es noch verschiedene Wettkdmpfe zu folgenden Themen:

Concours de dessin

Concours de cosplay

Concours de scenarios

Concours de maquettes (Garage Kits)
Concours de fanzines

Concours de karaoke

Concours de doublage

Concours de films

Wer an einem dieser Wettkdmpfe in Zukunft teilnehmen méchte, sollte sich unbedingt die
Bedingungen vom Organisationskomitee geben lassen. Natiitlich war der Cosplay wieder
der Wettkampf, der am meisten Leute anzulocken vermochte. Uber 50 Teilnehmer/
Gruppen boten eine Show, die tber eine 1 Stunde dauerte und das Publikum von der Sitzen
riss. Die Gruppen Silent Moebius und Weathering Continent holten sich gemeinsam den
ersten Preis. In der Sparte Film stand nicht Gberraschend die Gruppe Bitoman mit Bitoman
12 zuoberst auf dem Podest.

Mit etwa 7000 Besuchern hatte das Festival Cartoonist die Erwartungen erfiillt. Fir mich
war es eine sehr gute Erfahrung. Im Gegensatz zu den Veranstaltungen in England war bei
gleichem Angebot der Preis viel tiefer (das gilt sowohl fiir die Reise als auch fur die
verkauften Gegenstinde), der Kontakt zu den Fanzine-Herstellern sehr einfach und die
Stimmung sehr gut. Als Wehrmutstropfen wiren zu erwihnen, das wenig attraktive
Filmprogramm der Videoprojektion und die zu kurz geratene Pressekonferenz von
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Haruhiko Mikimoto, die durch seine Live-Performance am Zeichentisch im grossen
Filmsaal nur teilweise kompensiert werden konnte. Die Liste der geladenen Ehrengiste zeigt
auf, dass dieses Festival in Japan anerkannt ist und es auch zukinftig berithmte Zeichner
anzichen wird. Fir die nichste Veranstaltung im Herbst haben sich bereits Toshio Hirano
(Iczer-One, Iczelion, Dangaio, Doll, ...) und seine Frau Narumi Kakinouchi (Vampire
Princess Miyu) angesagt => Brest, Palais du Congtes, 18./19. September.

Am Sonntagabend gingen Gion und ich mide ins chinesische Restaurant, schlugen uns den
Bauch voll und warteten, bis uns der Nachtzug wieder zuriick in die Schweiz brachte.

René




Planet Anime

Filmprogramm vom 27. Juni 1999

Eine kurze Vorstellung der Kinofilme:

Tenchi Mu Yo Movie Z ~ Dﬂbug[»ter af Darkaness

Der Originaltitel lautet eigentlich ‘Manatsu no Eve’, was soviel wie ‘Heiligabend mitten im
Sommer’ bedeutet. Der Film ist mit einer Laufzeit von etwa 60 Minuten kiirzer ausgefallen
als der erste. Trotzdem birgt auch er alle Elemente in sich, die einen Tenchi Muyo Film zu
einem Etlebnis machen. Da wire einmal die Gottin der Dunkelheit Yuzuha zu nennen, die
Tenchi und seiner ‘Familie’ ganz schon zu schaffen macht. Stiehlt sie doch ein Haar von
Tenchi und vermischt es mit einem der ihren. Innert kiirzester Zeit entsteht daraus im
grossen DNA-Zaubertopf eine junge Frau, die die Gene von Tenchi und Yuzuha in sich
tragt. Yuzuha schickt diesen Humunkulus durch ein Zeitloch in die Welt von Tenchi, der
ahnungslos plétzlich seiner eigenen, aber unverschuldeten Tochter Mayuka gegeniibersteht.
Die Situation wird noch schlimmer, da Mayuka etwa im gleichen Alter ist wie Tenchi und
tberaus attraktiv aussicht. Ganz klar, dass Acka und Ryoko sich mit dieser Situation ganz
und gar nicht abfinden kénnen und am liebsten die Winde hoch gehen wiirden.
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Mit dieser spannenden Ausgangslage hat es Pioneer LDC wieder
einmal geschafft, eine guten Film ohne ,wenn und aber® zu
produzieren. Alle im Hause Tenchi fragen sich natiirlich: ”Wenn
Tenchi der Vater ist, wer ist dann die zukinftige Mutter?” Die
Rivalinnen Ryoko und Acka buhlen nun umsomehr um die Gunst
von Tenchi. Dies fiihrt zu alletlei komischen Szenen, denen sich
niemand in Tenchis Haus entziehen kann. Der Film ist als eine
gelungene Komédie zu bezeichnen, die aber auf die tbliche
schwarz/weiss Moral verzichtet. Denn die Bosen sind gar nicht so
boése und die Guten sind manchmal selber schuld, wenn es ithnen
nicht so gut geht. Im Gegensatz zum ersten Film wird die
Geschichte rasanter erzihlt und die komischen Elemente werden
stirker hervorgehoben. Wie es sich fiir Pioneer LDC gehért, haben
sie diese Komédie mit einem speziellen Ende versehen, der fiir die
Zukunft hoffen lisst. Freuen kénnen wir uns aber jetzt schon, denn
zu lachen gibt es in diesem Film mehr als genug.

The Went[um'ng Continent (Kaze no Tairiku)

Dies war einer der ersten Kinofilme, die ich nach dem Grosserfolg von Akira gesehen hatte.
Ein Film, der in seiner Schonheit und Traurigkeit nur schwer zu beschreiben ist. Die etwas
mittelalterlich klingende Musik, erschienen auf 2 CD’, passt haargenau zur Stimmung im
Film und gibt die Melancholie einer lingst verlorenen Zeit wieder. Wenn es einen
Fantasyfilm gab, den man unbedingt geschen haben musste, dann war das The Weathering
Continent (und nicht z.B. Record of Lodoss War).

Drei Gestalten waten umher im Wiistensand,
scheinbar ohne bestimmtes Ziel. Sie leben alle
auf einem Kontinent, der langsam zu sterben
droht, Atlantis. Schon lange bevor die Insel im
Meer versinken wird, hat sich die Lage in
Atlantis verschlechtert. Das Land wird durch die
immer stitker werdende Sonnencinstrahlung
langsam verbrannt und fiir die Leute wird ein
elementares Gut immer mehr zu einem
Luxusobjekt, das teuer gekauft werden muss:
Wasser. Viele wihlen als letzten verzweifelten
Ausweg, mit dubiosen Karten auf Schatzsuche
zu gehen, um so den im Dorf verbliebenen
Freunden helfen zu kénnen. Unsere drei
Gestalten haben sich per Zufall getroffen und
verfolgen verschiedene Ziele. Lakshi ist eine
Prinzessin, die ihrem Titel und Rang abgesagt
hat und fortan wie ein normaler Junge lebt. Sie
konnte die Verzweiflung in den Gesichtern ihres
Volkes nicht mehr ertragen, wihrend es ihr als
Prinzessin an nichts mangelte. Lakshi versucht nun einen Weg zu finden, der ihrem Volk
weiterhelfen kénnte. Boice ist ein Krieger, der, wenn es darauf ankommt, auch kriftig
zupacken sprich zuschlagen kann. Er sucht das Abenteuer, ist aber nicht an sinnlosen
Schligereien interessiert. Er ist der typische schweigsame ,Ritter® der Fantasy-Rollenspiele.
Tieh ist ein Zauberer, der seinen Meister verlassen hat und nun seine eigenen Weg geht.
Sein feminines Ausschen fithrt deséfteren zu Verwechslungen. Auf ihrer Reise durch die




Wiiste gelangen sie in die Stadt Azec Sistura, die Totenstadt der lebenden Seelen ehemaliger
Einwohner von Azec Sistura. Hier, wo der Gott des Schicksals und der Gott der Bestrafung
ihre Tempel haben, darf kein Blut fliessen, denn sonst erwachen die Seelen und bestrafen
den Frevler fiir seine Stinden auf heiligem Boden. Das Gertcht geht um, dass in Azec
Sistura ein enormer Schatz verborgen ist. Das hat auch Rakum und seine Banditen
angelockt. Doch ihre Geldgier werden sie teuer bezahlen miissen. Fragt sich nur, wie sich
unsere drei Freunde retten sollen, wenn sie sich nicht mit Waffen verteidigen durfen in der
Stadt der lebenden Seelen.

Wie schon oben erwihnt, hat mich dieser Film sehr lange in seinem Bann gefangen
gehalten. Er steht im krassen Gegensatz zu unserem ersten Film, denn Slapstick oder
Humor wird in man hier vergebens suchen. The Weathering Continent wurde von
Kadokawa produziert zusammen mit dem ersten Film von ‘Silent Moebius’ und “The Heroic
Legend of Arislan’. Im Vergleich schneidet The Weathering Continent aber am besten ab;
man sicht sofort, dass hier am meisten Geld fiir Animation und malerische Hintergriinde
verbraucht wurde. Alle drei Filme liefen damals zusammen im Kino und man musste nur
ein Ticket fiir alle drei Filme l6sen.

A Chinese gfwst 5tor17 ~ The Animation ( Xinogian)

Tsui Hark wurde mit seinen drei live action Filmen von A Chinese Ghost Story
weltberithmt. Vor allem die gute Mischung aus intelligenter Geschichte, Humor und
Spezialeffekten ist im Ausland auf grosses Interesse gestossen. Eher uniiblich fir
Hongkong, aber normal fiir einen Regisseur wie Tsui Hark (mit einem Faible fiir
ausgefallene Sachen), musste diesmal die Geschichte auch fiir einen Zeichentrickfilm
herhalten. Um entsprechende Geldgeber im asiatischen Raum zu finden, wurde ein etwa
5minitiger Trailer von ausserordentlicher Qualitdt produziert. Leider ist dieser Trailer, der
tbrigens tberhaupt nichts mit dem eigentlichen Film zu tun hat, nicht mehr 6ffentlich
zuginglich. Der spiter entstandene Film ist aber trotzdem sehenswert, denn er verbindet
Hintergrundbilder erstellt in Computeranimation (Hongkong) mit klassischer Cel-Animation
der Figuren (Japan). Das character design ist aus diesem Grunde einem Anime sehr dhnlich.

Leng, ein Schuldencintreiber, ist mit seinem Hund und Weggefihrten Solid Gold alleine
unterwegs und hat sich wie tblich verirrt. In einem alten, verlassenen Kloster, wo er Schutz
vor der Dunkelheit sucht, macht er zum ersten Mal die Begegnung mit professionellen
Geisterjagern: dem alten weisen M6nch White Cloud und seinem Schiiler Ten Miles. Sie
stehen in stdndiger Rivalitit zum Geisterjiger Red Beard, der mit seiner michtigen
Maschine den Geistern den Garaus macht. Schliesslich findet Leng mitten in der Wiiste
(kurz vor dem Verdursten) eine Geisterstadt, wobei et, naiv wie er nun einmal ist, sich dieser
Tatsache gar nie bewusst wird. Auf seinem Weg
durch die Stadt verschligt es ihn in ein
Restaurant, wo er die Bekanntschaft der
schénen Xiu Sing macht. Natiirlich ist es Liebe
auf den ersten Blick bei Leng, aber Xiu Sing
denkt nur daran, seine Seele an ihre Herrin
Madame Trunk (einem alten bésen Baum
ahnlich wie im live action Film) zu verfiittern.
Durch die drohende Prisenz der Geisterjiger
werden die Schicksale von Leng und Xiu Sing
plotzlich aneinander verkettet und die
urspriinglichen Gefiihle der beiden fireinander
beginnen sich zu verdndern.




Die Geschichte ist weit weniger auf dramatische Horroreffekte angelegt als seine live action
Vorginger. Auch hat Leng das Ausschen eines 15jahrigen und nicht eines Erwachsenen. Die
Monster sechen bedrohlich aus, kénnen aber nicht diese beingstigende Atmosphire
verbreiten wie frither. Dieser Film wurde ganz klar fir die ganze Familie als Zielpublikum
produziert, so dass auch Kinder problemlos zuschauen kénnen. Trotzdem hat mir der Film
sehr gut gefallen, denn er ist nie langweilig und beweist, dass auch andere Linder Asiens in
der Lage sind, gute und unterhaltsame Filme zu produzieren. Die hier zum Einsatz
gekommene Computeranimation mag nicht jedermanns Geschmack sein, aber schlecht ist
sie wirklich nicht. Dass am Schluss die Bilder etwas weniger flissiger wirken als am Anfang
liegt daran, dass auch ein bekannter Regisseur wie Tsui Hark sich mit Geldproblemen
rumschlagen muss. Das kennen wir aber auch schon von anderen Filmen aus Japan. Die
Geschichte selbst entspricht weitgehend einem Mix der live action Filme und durfte aus
diesem Grunde auch wieder Anklang finden.

Wunsckfilm

Als letzten Film wollen ihr euch einen der folgenden Anime vorschlagen:

% Silent Moebius Movie 1
(Cyberpunk in Reinkultur; endlich erfihrt man, was man bei uns nie im Manga
tbersetzt hat)

% Slayers Great Movie 3
(Lina Inverse und Naga ,die Schlange® haben es wieder auf unsere Lachmuskeln
abgesehen; diesmal in einem Wettbewerb um den schlagkriftigsten und
schonsten Golem)

% The End of Evangelion
(Das wirklich letzte Ende zu der Kultserie; die Lektiire der TV-Episoden ist als
Einstieg zum Film sehr zu empfehlen)

% Beautiful Dreamer - Urusei Yatsura
(Abstraktes Denken in Animeform; was man schon immer tiber fliegende
Schildkréten und vergessene Triume wissen wollte)

Wer selbst ein tolles Anime zu Hause hat und es
gerne anderen zeigen mochte, sei hiermit
herzlichst eingeladen. Wir nehmen es dankend in
die Auswahl fir den letzten Film an. Bitte VHS
(oder S-VHS, wobei PAL oder NTSC méglich)
oder DVD als Medium wihlen, da wir dieses Mal
wahrscheinlich keinen LD-Player zur Verfiigung
haben werden.

30



Aufruf

Falls Thr eigene interessante Artikel oder
Bilder habt, die Thr veroffentlichen wollt
oder falls Ihr einen Artikel oder Beitrag
Uber ein bestimmtes Thema wiinscht, so
lasst es uns wissen! (Adresse wie oben im
Impressum):

INTERNET:
Besucht auch unsere Site auf
http:/ /www.protoculture.ch
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PROTOCULTURE - CLUB
Postfach
3000 Bern 7
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Planet Anime

Datum: 27.Juni 1999
Zeit: 14.00 - 20.00 Uhr

Filmprogramm: 1.  Tenchi Muyo Movie 2

(siehe auch $.24) (Daughter of Darkness)

The Weathering Continent

A Chinese Ghost Story(Animation)

Wahlfilm: - Silent Moebius Movie1
- Slayers Great Movie 3
- The End of Evangelion
- Beautiful Dreamer

(Urusei Yatsura)

BN

Ort:  Kino im Kunstmuseum
Hodlerstrasse 8
3011 Bern

ca. 5 Gehminuten vom Bahnhof Bern entfernt

Anmeldung fur Neumitglieder :

Vorname:

Absenden an:PROTOCULTURE - CLUB
Postfach
3000 Bern 7
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